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Block Nesne Olusturma

Yogun ¢izim ortamlarinda ¢izilecek nesnelerde benzerlik gosteren bazi alt nesneler bulunabilir. Bu
alt ¢izim nesnelerinin farkli ¢izim projelerinde tekrardan ¢izilmesi zaman kaybina sebep olacaktir. Bu
zaman kaybimi 6nlemek amaciyla Autodesk firmasi, nesne olusturma ve saklama; ihtiya¢ oldugunda
da tekrardan ¢agirma olanagi vermistir. Nesnelerin ¢izilerek saklanabilmesi i¢in block ve wblock
adinda 2 adet komut gelistirmistir. Insert komutu kullanilarak, block nesne tekrardan ¢izim ekranina

getirilir.

Block

Block komutu kullanilarak olusturulan nesneler, Autocad ¢izim ekrani aktif oldugu siirece geri
cagrilabilir. Program kapatilip tekrardan agilinca onceki cizimde olusturulmus block nesneler

kaybolacaktir.

Komut satirina block komutunu girip enter’a bastiktan sonra veya ¢izim arag ¢ubugundan

Make Block

Creates a block definition from selected objects

make block kutucuguna tikladiktan sonra agagidaki iletisim penceresi karsimiza gelecektir.
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Pencere iizerinde yapilacak islemler,
1- Name kutucuguna, olusturulacak block nesnenin ismi girilecek.
2- Object boliimiinden select object kapisindan ¢ikilarak block nesne olacak ¢izim segilir.
3- Base point boliimiinde yer alan pick point kapisindan ¢ikilarak olusturulan block nesnenin
sonradan ¢agrilma esnasinda tagima noktasi segilir.
Yukaridaki iglemlerden sonra ok butonuna basilarak block nesne olusturulur. Bundan sonra, ¢izim
esnasinda ihtiya¢ duyulmasi durumunda block ¢agirma komutu kullanilarak nesne ¢agrilir ve ilgili

konuma konumlandirilir.
WBIlock

Whlock komutu ile olusturulan block nesneler hard diske kaydedilir. Wblock yontemi sayesinde
Autocad tekrardan baslatilsa bile kayit hard diskte oldugu i¢in block nesne geri ¢agrilabilir.

Komut satirina wblock komutu yazilip enter e basilinca asagidaki gibi bir iletisim penceresi

acilacaktir.
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Pencere iizerinde yapilacak islemler,

1- Source boliimiinde object baloncugu tiklanir.

2- Object boliimiinden select object kapisi kullanilarak olusturulan block nesne ¢izim ortaminda

segilir.
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3- Base point boliimiinde yer alan pick point kapisindan ¢ikilarak olusturulan block nesnenin
sonradan ¢agrilma esnasinda tagima noktasi segilir.

4- Destination boliimiinden, block nesnenin nereye kaydinin yapilacagi belirlenir.

Yukaridaki islemlerden sonra ok butonuna basilarak block nesne olusturulmus olur. Bundan sonra,
¢izim esnasinda ihtiya¢ duyulmasi durumunda block ¢agirma komutu kullanilarak nesne ¢agrilarak

ilgili konuma konumlandirilir.

Insert

Insert komutu, block ¢agirma komutudur. Aktiflemek i¢in komut satirina insert yazip entera

basilmal1 veya ¢izim ara¢ gubugundan

Insert Block

insert block kutucuguna basmak yeterli olacaktir. Cagirma isleminden sonra asagidaki iletisim

penceresi ¢izim ekranina ¢ikacaktir.
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Iletisim penceresinin Name béliimiinde block nesnelere ait isimler yer almaktadir. Kullanacagimiz
block nesne hard diskte olup ve Name boliimiinde géziikmiiyor ise Browse butonu kullanilarak ilgili

block nesne hard diskte bulunarak segilir.
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Boylece Name bdliimiine block nesne getirilmis olur. Name boliimiinde ¢izim ekranma getirtmek
istedigimiz nesnenin ismi var iken ok butonuna basilmasi durumunda insert penceresi kaybolup,
block nesne g¢izim ekranma yansir. Imleg hareketi ile de block nesne istenilen konuma

konumlandirilir.
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Uygulama:

1- Cizim alaniniz1 X ekseninde 2400mm ve Y ekseni i¢in 2000mm olacak sekilde diizenleyiniz.

2- Cizim alaniniz1 gergeve igerisine aliniz.

3- Asagida verilen kat planini 6l¢li kullanmadan ¢iziniz.

4- Elektrik proje ¢iziminde kullanilacak nesneleri hard diske block nesne olarak kayit altina

aliniz.

5- Elektrik projesini ¢iziniz.

6- Duvarlar beyaz duvar katmanai; elektrik tesisati ise kirmizi elk_tes katmanu ile ¢izilecektir.
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